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Il Meta Quest 3 è il visore di realtà mista più avanzato della linea Meta, progettato per 

combinare esperienze immersive di realtà virtuale (VR) e realtà aumentata (AR). 

Offre prestazioni superiori, pass-through a colori ad alta risoluzione e un design più 

leggero e confortevole. È ideale per applicazioni educative, laboratori di Metaverso / 

Eduverso, formazione tecnica e progetti PNRR Scuola e ITS. 

 

Specifiche Tecniche 

 

Prestazioni e Alimentazione 

- Processore: Qualcomm Snapdragon XR2 Gen 2, con GPU potenziata 2x rispetto a 

Quest 2 

- DRAM: 8 GB (33% in più rispetto a Quest 2) 

- Archiviazione: 512 GB 

- Durata batteria: fino a 2,2 ore di utilizzo medio 

- Tempo di ricarica: circa 2 ore e 20 minuti con adattatore da 18 W 

- Ricarica: USB-C integrata 

 

Display e Ottiche 

- Risoluzione: 2064 × 2208 pixel per occhio (4K+ Infinite Display) 

- Frequenze di aggiornamento: 72 Hz, 90 Hz, 120 Hz 

- Campo visivo: 110° orizzontali / 96° verticali 

- Lenti: Pancake 

- Regolazione IPD: 53–75 mm 

- Tracking occhi: Non incluso 

 

Realtà Mista e Pass-Through 

- 2 fotocamere RGB da 18 PPD 

- Pass-through a colori ad alta risoluzione 

- Tracking mani Direct Touch con visione artificiale ibrida 

- Mappatura stanza e proiezione profondità avanzata 



 

Audio e Comunicazione 

- Altoparlanti stereo con audio spaziale 3D (+40% bassi rispetto a Quest 2) 

- Jack audio 3,5 mm 

- Microfono integrato 

 

Design ed Ergonomia 

- Peso: 515 g (30% più sottile rispetto a Quest 2) 

- Cinturino morbido regolabile 

- Regolazione della profondità frontale 

 

Controller Touch Plus 

- Design semplificato e senza anelli 

- Tecnologia tattile TruTouch con feedback realistico 

 

Connettività e Compatibilità 

- Wi-Fi 6E, Bluetooth 5.2 

- Supporto per Meta Quest Link e Air Link 

- Compatibilità con libreria Quest 2 

 

Libreria e Contenuti 

- Migliaia di esperienze educative, artistiche e ludiche 

- Supporto app immersive e collaborative nel metaverso educativo 

 

Ambiti di Utilizzo Didattico 

- Laboratori Metaverso / Eduverso 

- Formazione tecnica e scientifica 

- Progetti STEAM 

- Didattica esperienziale 

- Progetti PNRR M4C1I1.2 / M4C1I1.3 

 

 


